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Resumo:

Tendo em vista a necessidade de tornar as aulas de matemática mais prazerosas, dinâmicas e participativas a
fim de desenvolver no educando as habilidades e competências propostas para as turmas de 6° ao 9° ano do
ensino fundamental, buscando trabalhar o lúdico no processo de ensino e aprendizagem, despertando no
educando a curiosidade, levando-o aos desafios, permitindo ampliar seus conhecimentos, estimulando a
criatividade, a capacidade de resolver problemas, a estimar, calcular, desenvolvendo o raciocínio lógico e
seus aspectos cognitivos. Desta forma, o referido projeto visa levar o aluno a vivenciar tais experiências
através de jogos de forma lúdica, estimulando também o processo de interação, que visa contribuir para a
melhoria das aulas de matemática, bem como a inovação da prática educacional docente em busca do êxito
na vida educacional do educando proporcionando uma aprendizagem mais significativa, prática e prazerosa.
Nesta perspectiva abordamos temas como: matemática financeira, a matemática lúdica e a matemática
inclusiva através de atividades e jogos lúdicos que despertem e sensibilizem os alunos para essas temáticas.
Os jogos foram construídos com bloco lógico, tangam, ábacos, material dourado, régua, fita métrica, balança,
garrafas pet, palitos de picolé, embalagens de produtos e outros materiais reciclados. Desenvolvendo os
seguintes jogos: Nunca dez, Baralho da adição e subtração, Quebra-cabeça do tangam, Enigma das frações,
Trilha dos conhecimentos matemáticos, Trilha da tabuada, Desafio da matemática e Tangram gigante, entre
outros. O projeto foi elaborado e apresentado pelas turmas do 6° ao 9° ano do ensino fundamental do
Colégio Municipal Cinco de Julho, e depois apresentado a comunidade escolar para troca de conhecimentos.
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