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Resumo:

O nosso projeto visa integrar tecnologias de rastreamento facial e mídia computacional em um robô com
estrutura impressa em 3D, para criar uma experiência interativa e expressiva. Utilizando uma câmera para
captar imagens do rosto do usuário, a tecnologia de rastreamento facial, facilitada pela biblioteca MediaPipe,
identifica e acompanha pontos-chave do rosto. Esses dados são processados e enviados para o robô, que
ajusta seus servos e atuadores para reproduzir movimentos faciais e expressões do usuário em tempo real. O
objetivo é permitir que o robô demonstre uma gama de emoções e reações de maneira natural, melhorando a
interação e a comunicação com as pessoas.
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