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Resumo:

Este projeto tem como objetivo desenvolver um sistema de robética avancado com visdao computacional,
onde um rosto robético (animatrénico) sera capaz de interpretar expressdes faciais humanas de um usudrio e
replica-las em tempo real, utilizando algoritmos de processamento de imagem projetado especificamente
para essa finalidade. A visdo computacional é um processo de modelagem e replicacdo da visdo humana
usando software e hardware. Ao integrar-se a roboética, permitird aplicagdes como navegacdo autdnoma,
manipulacgdo precisa de objetos, e interacdo adaptativa com o ambiente, abrindo possibilidades para avangos
em areas como automacado industrial, inteligéncia artificial e assisténcia robética. Também serdo utilizados
nesse projeto, técnicas de modelagem e impressdo 3D para a criacdo componentes personalizados do rosto,
permitindo uma maior precisdo e realismo nas expressOes faciais, placas de prototipagem eletronica e

reaproveitamento de materiais eletrénicos.
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