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Resumo:

O desenvolvimento de uma mesa de desenho robótico é um projeto de automação que permite criar desenhos
precisos e repetitivos. A plataforma programável de prototipagem eletrônica, com um código específico,
controlará  motores  seguindo coordenadas (x,y)  que formam um desenho.  Esse  tipo de  projeto  utiliza  a
metodologia  STEAM  (Science,  Technology,  Engineering,  Arts  and  Math),  cada  vez  mais  popular  nas
escolas, que integra conceitos e habilidades essenciais para enfrentar os cenários dinâmicos da atualidade. O
desenvolvimento de uma mesa de desenho automatizada traz benefícios significativos em diversas áreas,
combinando aprendizado técnico com aplicações práticas. Além disso, a automatização do desenho oferece
alta precisão e repetibilidade, essencial tanto para a criação artística quanto para aplicações industriais. Ao
otimizar  processos,  a  mesa  automatizada  economiza  tempo  e  esforço,  enquanto  promove  a  inovação  e
personalização  de  soluções.  Isso  a  torna  uma  ferramenta  valiosa  tanto  para  aprendizado quanto  para  a
aplicação em contextos profissionais.
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