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Resumo:

O autismo é definido como um transtorno complexo do desenvolvimento, do ponto de vista
comportamental, com diferentes etiologias que se manifesta em graus de gravidade variados (GADIA,
2006). Esse estudo tem como objetivo desenvolver um aplicativo de comunicacdo alternativa, utilizando
pictogramas para criangas com Transtorno de Espectro Autista - TEA. Inicialmente, a primeira etapa do
estudo foi compreender o universo autista, suas dificuldades e suas caracteristicas para servir como base para
a elaboracdo do aplicativo. A segunda etapa foi o procedimento para a criacdo, utilizou-se um aplicativo
chamado Thunkable, no qual é um ambiente virtual que permite programar e criar aplicativos de forma
simples para aqueles que ndo conhecem a linguagem complexa da computacdo/programacao. Esse aplicativo
é direcionado para criangas na faixa etaria de 04 a 15 anos, podendo ser usado por pais e responsaveis
também para direcionar e auxilid-las; a disponibilidade ainda estd sendo testada em Android e 10S. O
Awustistech esta organizado em blocos, sendo: comidas, animais, nimeros, cores, figuras geométricas, letras,
suporte IA. O periodo da producdo do aplicativo foi de aproximadamente 45 dias nos meses de julho a
agosto de 2024. Nesse contexto, conclui-se que a tecnologia aliados aos métodos educacionais corretos
podem incluir individuos com TEA, proporcionando habilidades, desenvoltura no aprendizado e superagéo
nas suas limitagoes.
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