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Resumo:

O projeto "Labirinto Verde" proporciona o desenvolvimento de habilidades essenciais, como o
pensamento logico e a conscientizagdo ambiental. A criagdo do jogo no Scratch envolve
programacado, exigindo raciocinio ldgico para resolver problemas, como a movimentagdo do
personagem e a interagdo com itens no labirinto.

Os jogadores, com idades entre 7 e 10 anos, sdo incentivados a coletar itens sustentaveis e a
responder perguntas sobre praticas ecologicas, o que os leva a refletir sobre sua relagdo com o meio
ambiente. Essa experiéncia refor¢a conceitos de sustentabilidade e promove a compreensdo de
como acgdes individuais podem impactar o mundo ao redor. O jogo foi projetado para ser acessivel e
divertido, atraindo a atencdo dos jovens jogadores enquanto os educa. O projeto oferece uma
aprendizagem pratica e significativa, conectando conhecimentos tedricos a realidade cotidiana,
empoderando os envolvidos a se tornarem agentes de mudanga em suas comunidades e a adotarem
comportamentos mais responsaveis em relacao ao meio ambiente.
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